Produktinformation

Rummy Mental

Art-Nr.: 12294 / GTIN: neu

6,60EUR

inkl. 19% USt. zzgl. Versand

Nur noch ein Exemplar vorhanden!




Produktinformation

Pdie # SHOW PROGRAMME 4
# Spezialeffekte fiir Theater, Film. Fernsehen
# Zauberartikel, Scherzartike| %
ADIMIR ¥ Spielkarten #
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>=D-10109 -REMI MENTAL

Effekt: Der Magier zeigt zwei Kartenspiele fur Rummy - ein rotes und ein blaues vor. Der
Zuschauer wahlt sich einen aus (z.b. Blaues) und steckt es in seine Tasche. Dann hebt der
Zuschauer das rote Spiel mehrmals ab. Nun macht er aus diesem Spiel mehrere Packchen
(5-10). Er entscheidet sich fur irgendeinen und nimt obere drei Karten. Er schaut sich die drei
Karten an und merkt sich nur eine. Dann gibt er die Karten wieder auf ihren Platz und der
Magier steckt sie in die Schachtel. Der Zuschauer soll die gemerkte Karte auf ein Blatt Papier
schreiben, faltet das zusammen und legt auf eine sichtbare Stelle auf den Tisch.

Danach nimmt er den Blauen Spiel aus seine Tasche und sucht nach den Duplikat von seiner
gemerkte Karte. Gleichzeitig sollte er alle Karten durchzalen Ein Wunder: da sind nur 51
Karten und seine gedachte Karte ist nicht dabeilll Jetzt sagt der Zuschauer, welche Karte er
sich gemerkt hat und der Magier zieht diese blaue Karte aus seine eigene Tasche.
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