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Psi Clops
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26,90EUR

inkl. 19% USt. zzgl. Versand

WONDERWORKSHOP BERLIN
Presents

‘2 Nur noch ein Exemplar vorhanden!
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F’siClops

Mit zusit: chen Ideen von Ted Lesley

Friedrich-Wilhelm-Platz 4 * 12161 Berlin * Germany
Tel / Fax +49-(0)30-8516861 * www.wonderworkshop.de

Der Zuschauer untersucht und mischt ein Kartenspiel nach Belieben. Der Vorfihrende rauscht an der Ecke des Spieles
entlang und bittet den Zuschauer irgendwann einmal ,Halt” zu sagen. Sobald der Zuschauer dies tut, 6ffnet der
Vorfuhrende das Spiel an dieser Stelle und bittet den Zuschauer, sich diese Karte zu merken. Das Spiel wird dann dem
Zuschauer gegeben, der es wieder mischt und abhebt.

AnschlieBend wird er gebeten, die Karten in ihr Etui zu geben und das Etui mittels zweier Gummiringe zu sichern. Der
Vorfuhrende steckt dann das gesicherte Kartenspiel in die Innentasche seines Jacketts .

Wahrend er nun dem Zuschauer vor Augen fuhrt, dass niemand die genaue Lage seiner frei gewahlten Karte im Etui kenne
kann, bittet er ihn, diese zum ersten Mal laut zu nennen.

Nehmen wir an, er habe die Pik Drei gewahlt. Der Vorfuhrendende ruft: Passen Sie genau auf! - steckt seine Hand in die
Innentasche seines Jacketts und bringt eine einzelne Karte heraus, die er bildunten auf die ausgestreckte Hand des
Zuschauers legt . Wahrend er nochmals in die Tasche greift und das Kartenetui herausholt, macht der Vorfuhrende darauf
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aufmerksam, dass es noch immer mit zwei Gummiringen gesichert ist. Er streift die beiden Gummiringe von Etui ab und
entnimmt ihm das Kartenspiel. Der Vorflihrende blattert dem Zuschauer die Karten bildseitig vor und bittet ihn, laut ,,Halt"
zu sagen, sobald seine frei gewahlte Karte in dem Spiel erscheint, welches er selber untersucht und mehrfach gemischt und
abgehoben hat. Nachdem ihm alle Karten gezeigt worden sind, wird der Zuschauer antworten, dass er seine gewahlte nicht

gesehen habe.

Der Vorfuhrende bitte dem Zuschauer noch einmal laut seine Karte zu nennen. Der Zuschauer nennt die Pik 3 .Der Zauberer
erwidert bitte drehen sie die Karte auf ihrer Hand um. Der Zuschauer findet - die Pik Drei!!!!




