
Riesenkarten mental /Mentales Riesenkartenrätsel
Art-Nr.: 12019 / GTIN: neu / Marke: Kellerhof, Alfred

Der Magier zeigt einen unverfänglichen, unpräparierten Sockel, sauber dekoriert sowie eine dünne Rückwand, die
zusammen einen Ständer bilden, gegen den Karten gelehnt werden können. Dann lässt der Zauberer einen Zuschauer ein
'Paket Karten für Schwerhörige' (Riesenkarten) untersuchen und gründlich mischen. Dies allein gibt genügend Gelegenheit
für 'Comedy', denn ein Laie, der versucht, Riesenkarten zu mischen, ist schon eine Nummer für sich!

Der Magier beginnt dann, solange Karten einzeln auf den Tisch zu werfen, bis ein Zuschauer 'Stop' sagt. Diese Karte wird
mit der Rückseite nach vorn gegen den Ständer gelehnt. Ein zweiter Zuschauer sucht sich so ebenfalls eine Karte aus, die
ebenso wie die erste gegen den Ständer gelehnt wird. Der Magier wiederholt den Vorgang mit einem dritten Zuschauer und
auch dieses Karte wird, ebenso wie die beiden anderen, gegen den Ständer gestellt.

Drei Karten haben die Zuschauer ausgewählt, von denen weder sie selbst, noch der Zauberer oder ein dritter
den Wert kennen kann. Nun folgt der Hammer: Der Zauberer dreht den Ständer um und bittet den Zuschauer, den auf
der Rückseite des Ständers befindlichen Zettel abzunehmen. Dort sind als Vorhersage drei Kartenwerte notiert. Die Notiz
wird verlesen, die Karten werden umgedreht und stimmen 100% mit der Vorhersage überein!

 

Produktinformation

23,30EUR
inkl. 19% USt. zzgl. Versand

Nur noch ein Exemplar vorhanden!

https://www.sic-verlag.de/manufacturer/kellerhof-alfred.html


Wir garantieren: Sie müssen nicht Forcieren, der Zettel wird nicht ausgetauscht, keine Körper- oder Ärmelarbeit, keine
Mindestdistanz, kinderleicht von jedem vorzuführen!

Sie erhalten diesen Hammer vorführbereit mit einer ausführlichen Erklärung, in der zusätzliche Varianten wie z.B. ESP-
Karten, Zahlenvorhersage, Vorhersage frei gewählter Wörter etc. beschrieben werden. Was Sie noch benötigen, ist ein
Riesenkartenspiel.
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