
Tyche (Zufall oder Zauberei)
Art-Nr.: 49411 / GTIN: neu / Marke: Kellerhof, Alfred

Der Zuschauer steckt die von ihm gezogene Karte zurück ins Spiel. Der Vorführende teilt das Spiel in sechs Päckchen auf,
legt diese nebeneinander und wirft die vier übriggebliebenen Karten bildoben auf den Tisch, alle sind verschieden.

Er reicht dem Zuschauer einen Würfel, der Zuschauer darf beliebig oft würfeln. Unterschiedliche Ergebnisse beweisen: kein
Forcierwürfel. Die zuletzt geworfene Zahl gilt, nehmen wir die „4“. Der Zuschauer darf zeigen, von welcher Seite abgezählt
werden soll, kein Forcieren. Zeigt er nach links, wird das vierte Päckhen von links vorgeschoben.

Die anderen Päckchen werden weggenommen und bildoben beiseite gelegt, stets werden verschiedene Karten sichtbar. Das
gewählte vierte Päckchen wird aufgeteilt in sechs nebeneinander liegende Karten, zwei übriggebliebene Karten werden
bildoben weggelegt, selbstverständlich verschiedene Karten.

Erneutes Würfeln und Wählen der Seite, von welcher gezählt werden soll, kein Forcieren, genauso so frei wie oben! Die auf
die gewürfelte Zahl entfallende Karte bleibt liegen. Die fünf ausscheidenden Karten werden beiseite gelegt.

 

Produktinformation

7,80EUR
inkl. 19% USt. zzgl. Versand

Nur noch ein Exemplar vorhanden!

https://www.sic-verlag.de/manufacturer/kellerhof-alfred.html


Die einzig übriggebliebene Karte wird bildoben gedreht - es ist die Zuschauerkarte!
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