Produktinformation

Denkspiele der Welt (Taschenbuch)

Art-Nr.: 10238 / GTIN: neu / Marke: van Delft, P./ Botermans, J.

PIETER VAN DELFT 0,50EUR
JACK BOTERMANS inkl. 7% USt. zzgl. Versand

q)e“k§plele
der GW [.

Deutsche Bearbellnlg von
Eugen Oker

Puzzles, Knobeleien, Geschicklichkeitsspiele, Vexiere./ 11,5 x 18 cm, 256 Seiten, Wilhelm Heyne Verlag, Minchen, 1979, 2.
Taschenbuchauflage, broschiert.

Uber 1000 Denkspiele zum Auflésen mit Lésungen zur Kontrolle im Anhang. Uber 100 Denkspiele zum Selberbauen, das
Handwerkszeug ist in jedem Haushalt, fur viele genligen Bleistift, Papier, Streichhdlzer und Schere. Auf 200 Seiten mit Gber
1000 Abbildungen erdfnet sich die geheimnisvolle Welt des Domino, der Magischen Quadrate und des Tangram. Ratselhafte
Irrgarten, Labyrinthe und Drahtvexiere und ihre einleuchtenden Erklarungen.



https://www.sic-verlag.de/manufacturer/van-delft-p-botermans-j.html

